פעילויות ומשחקים בגן הילדים המחזקים מודעות לקשרי אות צליל.
פעילויות עם שמות הילדים.

1. בלוח  -  מי בא לגן? מיון שמות הילדים עפ"י קריטריון המיוצג בלוח. לדוגמא: אות פותחת אות סוגרת.
2. מטריצה שבה הקריטריונים הם: שמות הילדים ומספר האותיות בשם. תיערך השוואה.
3. סימון אותיות זהות בשמות הילדים המוצגים. לדוגמא: בדף נוכחות או במטריצה (2) התייחסות לתחילה, אמצע וסוף מילה.
4. שיחה על סדר השמות בדף הקשר.
5. בדיקה  -  מה קורה כאשר משנים את סדר האותיות בשם.
6. משחק להרכבת שמות  -  האותיות מונחות בתפזורת. כל ילד מוצא את אותיות שמו ומרכיבן. כך גם ירכיב שם של חבר.
7. מיון יצירות החברים לתאים ע"י ילד או שניים.
8. סדור מגירות הגן לפי סדר האלפבית של שמות הילדים. 
9. הילדים יצאו לחצר – לפי האות הפותחת של שמם, שעליה מכריזים. תשומת לב לקבוצות ילדים.
10. הזדמנויות לכתיבת שם, תוך תווך מילולי לקשרי אות צליל:                                  על עבודות יצירה, בתורים למוקדים השונים בגן, בדף הנוכחות  של הגן         (חתימת הילד בצד שמו). כדאי שבסדנא יהיה סרגל אותיות לשימוש הכותבים, גם על השולחן וגם על הקיר. יש לחשוף את הילדים לגופנים שונים. מומלץ שהאותיות הסופיות יוצגו מתחת לאותיות האחרות. 
11. הכנת תיקייה במרפאת הגן או ספר טלפונים, המסודרים לפי סדר האלפבית.
12. מסלול מוטורי  -  האותיות מפוזרות בשני צדי המסלול. הילד מתקדם בהליכה מסוימת במסלול ותוך כדי התקדמות הוא אוסף את אותיות שמו. בסוף המסלול הילד מרכיב את שמו.
13. הרכבת השם בעזרת מניפת אותיות, רצועות אותיות מונחות בתפזורת.         הילד מרכיב את שמו או את שם חבריו ומחבר את הרצועות בעזרת סכה מתפצלת. ניתן לערוך תחרות. ניתן להתייחס למס' האותיות בכל שם.
14. הכנת תפזורת עם שמו של ילד מסוים  -  המופיע בצורות שונות או תפזורת עם שמות ילדי הקבוצה.
פעילויות נוספות:

1. התייחסות לאותיות המופיעות על כלי יודאיקה, סביבונים, וכו. מציאת אותיות דומות במקומות אחרים.
2. מיון ספרים בספריית הגן לפי האות הפותחת של שם הספר.
3. השמעת שירי אותיות.
4. הכנת מילון. מפגש עם מילון מצויר קיים. הרחבה בתחומי השפה והחשיבה: משחקי תיאור וניחוש של פריטים במילון עפ"י קריטריונים של אות פותחת, קבוצת שייכות, מראה, שימוש וכו.
5. אות אורחת בגן. ניתן לבקש מהילדים להביא תמונות, ציורים וחפצים מהבית. ניתן להשתמש בפריטים למשחקי נחוש והגדרה וכן שאילת שאלות. ילד חושב על פריט וחבריו שואלים אותו שאלות כן ולא.                                 עפ"י תשובות הילד, מסלקים החברים את הפריטים הלא רלבנטיים, עד שמגיעים לפריט הנכון.
6. אות אורחת בגן – הילדים יצרו חפץ ששמו מתחיל באות האורחת לדוגמא:    מ  -  מפלצת       ש  -  שוקולד. ניתן להתייחס ליצירה בסדר גודל של פרויקט מתמשך.
7. בניית אותיות עם הגוף, עם סרטים, וכו  -  על שטיח.
8. על הרצפה מונחים חישוקים. בכל חישוק מלה אחת (עם ציור או בלעדיו)  הילדים רצים בין החישוקים לצלילי המוסיקה. כשהיא נפסקת הגננת מכריזה על אות.                                                                                      עליהם לרוץ לחישוק בו נמצאת המילה שמתחילה באותו  האות.          אפשרות נוספת: להניח בכל חישוק אות. הגננת תכריז על מילה והילדים ירוצו אל האות המייצגת את האות הפותחת של אותה מילה.
9. מדביקים דבקיות עם אותיות על קוביות הרכבה צבעוניות המתחברות זו לזו בעזרתן, הילדים מרכיבים מילים שונות.
10. הכנת פנקסי מילים, כשבראש נמצאת האות הפותחת של כל המילים בפנקס. הילדים שותפים לציור ולכתיבה.
הקמת סדנת משחקים בגן:

1. הכנת משחק זיכרון  -  זוגות של מילה ואות פותחת מתאימה, זוגות של אות זהה, זוגות של שתי מילים המתחילות באותה אות.
2. הכנת משחק מסלול, כאשר המסלול הוא סרגל האותיות. החיילים מתקדמים במסלול בהתאם לקובייה, בכל פעם שמגיעים לאות מסוימת, על הילד לציין מילה שמתחילה באותה אות.                                                         ניתן גם להכין מסלול עם דבקיות, כשמידי פעם יש דבקיות עם אות. בחלק מהדבקיות מצוין  +  2  או  1-     וכד'  והילד צריך להתקדם או לחזור בהתאם לתוצאה. כאשר מגיע לאות אומר מילה שמתחילה באותה אות. דוגמא למסלול:           1-               ב                2 +     
3. פיקולו  -  לכל ילד ערימת קלפים כשבכל קלף יש אות בכל פעם חושפים הילדים קלף אחד, כשיש מצב של  2  קלפים  זהים, הראשון שלוחץ על הפעמון, לוקח את הזוג.                                                                                   הילד שצבר את המספר הרב של קלפים הוא המנצח.
4. לוטו שמות של חיות.                                                                                            פעילות מקדימה: הילדים יציינו שמות של חיות וייערך מיון של השמות עפ"י מספר האותיות בשם,                                                                                                   
      בהתאם לכך יוכנו לוחות הלוטו.
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          המטרה היא למלא את הלוח  -  אות תואמת  לאות. האותיות מפוזרות על  

          השולחן  כל ילד בתורו משליך קובית מספר. בהתאם למספר שיצא, הוא 

          לוקח את כמות האותיות הנכונה וכן, את האותיות הרלבנטיות ללוח שלו.
· יש לציין כי בסדנא, הילדים יהיו שותפים לתכנון, לבצוע ( כמו: הכנת הקובייה, הלוחות, הקלפים) , לכתיבת ההוראות, למשחק ולהנחיית חבריהם.

ערכו:  אורלי עזרא  מדריכת אוריינות גנ"י מ"מ
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